Handleiding Bridge Office Speelt
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g;?age Offlce BOS_Spel 001
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BOS_Spel 007
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De maker

Bridge Office Speelt

raie (1.0.0)

© Copyright: Bridge Office 2022 [~ Sorteer hoog-laag
Downloaden Import/Export Herbenoem Wissen
Afsluiten Nieuw spel (MBMP) Editor Spelen

Bridge Office Speelt heb ik ontwikkeld om gebruik te kunnen maken van de spellen die ik met Bridge
Office MBMP heb aangemaakt. In eerste instantie wilde ik er video’s van maken. Maar die werden te
groot in omvang. Dat een spel gemaakt met Bridge Office MBMP kan worden getoond, met
commentaar bij iedere kaart die gespeeld wordt, vond ik wel een uitdaging.

Zelf zal ik regelmatig nieuwe spellen op het internet plaatsen, die gedownload kunnen worden.

De gebruikers van Bridge Office MBMP kunnen alle mogelijkheden gebruiken.

De niet gebruikers van MBMP kunnen alleen de aangeboden spellen downloaden, importeren en
exporteren en laten spelen. Ik zal alle functie binnen Bridge Office Speelt in deze handleiding
behandelen.

Door import en export functie is Bridge Office Speelt uitermate geschikt voor cursisten en beginnende
bridgers. Bridge Office Speelt is gratis te downloaden. Ook de spellen die ik in de loop van de tijd maak
zullen gratis zijn.



Downloaden

Wanneer er een update van Bridge Office Speelt is, of ik heb een of meerdere spellen gereed gezet om
te downloaden, dan gebeurt dat zodra u op de knop download klikt.

Bridge Office Speelt zal de download starten en daarna zal Bridge Office Speelt worden afgesloten.

De download wordt gestart en de update van Bridge Office Speelt wordt geinstalleerd en eventueel de
nieuwe spellen. Ook kan het zijn, dat er alleen maar nieuwe spellen zijn.

Voor de gebruiker van Bridge Office MBMP wil het advies geven, wanneer hij zelf spellen in MBMP
maakt, dat er rekening wordt gehouden met de nummering van de spellen. Anders kan het gebeuren

dat een of meerder spellen bij een download worden overschreven.

Is er geen download, dan krijgt u de volgende melding van Bridge Office Speelt.

Bridge Office Speelt

Er is geen update voor Bridge Office Speelt.
| Probeer het later nog eens een keer.

—

Raadpleeg altijd mijn website: www.bridgeoffice.nl

Wilt u naar de website?




Import/Export

In de meeste gevallen zal van alles worden geprobeerd, alvorens de handleiding te lezen.
Zo zal bij het starten van Import/Export vaker geen USB-Stick aanwezig zijn.
Bridge Office Speelt controleert dit. Is er geen USB-Stick aanwezig dan krijgt u onderstaande melding.

g Import/Export

Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen Importeer van Geen

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005

Import/Export

0 Kan geen USB-Drive vinden!
=4

Naar USB-Stick: Geen Naar: C:\Bridge Office\Spelen
[T Sorteer laag-hoog
[~ Selecteer alles

[~ Sorteer hoog-laag
[~ Selecteer alles

Terug Zoek USB-Stick

Klik op de knop OK. Er is nog niets mis. Alles kan nog,
U kunt nu de spellen gerust selecteren, maar u zult niet kunnen exporteren.
Plaats een USB-Stik in uw computer en klik op de knop Zoek USB-Stick.




g Import/Export

Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen Importeer van Geen

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005

Naar USB-Stick: Geen Naar: C:\Bridge Office\Spelen
[~ Sorteer hoog-laag
[~ Selecteer alles

Terug Zoek USB-Stick

Kan Bridge Office Speelt een USB-Stick vinden, dan zal er gekeken worden of er al spellen op de USB-
Stick staan. Is dat niet zo, dan krijgt u onderstaande melding.

[~ Sorteer laag-hoog
[T Selecteer alles

Importeer

Import/Export

o Er staan geen spellen op D:\ [USB-Drive] SPELLEN BOS
/d
-2

Klik op de knop OK en de melding verdwijnt.

U kunt nu zien, dat alles wat Bridge Office Speelt nodig heeft, is gevonden.
Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen

Naar USB-Stick: D:\[USB-Drive] SPELLEN BOS

En bij importeren staat:

Importeer van D:\[USB-Drive] SPELLEN BOS

Naar: C:\Bridge Office\Spelen



g Import/Export

Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen Importeer van D:Y [USB-Drive] SPELLEN BOS

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005

Naar USB-Stick: D:\ [USB-Drive] SPELLEN BOS Naar: C:\Bridge Office\Spelen
[~ Sorteer laag-hoog
[ Selecteer alles

[~ Sorteer hoog-laag
[~ Selecteer alles

Terug

Selecteer het spel of de spellen die u naar de USB-Stick wilt exporteren door deze aan te vinken.
U kunt ook op Selecteer alles klikken, dan selecteert Bridge Office Speelt alle spellen voor u.
Zodra er één of meerdere spellen zijn geselecteerd, wordt de knop Exporteer actief.

Klik op de knop Exporteer.
Zou u Bridge Office Speelt willen verassen door de USB-Stick uit de computer te halen, dan krijgt u net
voor u op de knop Exporteer klikt, de volgende waarschuwing.

Import/Export

0 Kan geen USB-Drive vinden!
._,-"f

A

Klik op OK en plaats de USB-Stick opnieuw.
Klik dan weer op Exporteer.



g Import/Export

Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen Importeer van D:Y [USB-Drive] SPELLEN BOS

v BOS_Spel 001
v BOS_Spel 002
v BOS_Spel 003
v BOS_Spel 004
v BOS_Spel 005

Naar USB-Stick: D:\ [USB-Drive] SPELLEN BOS Naar: C:\Bridge Office\Spelen
[~ Sorteer hoog-laag Exporteer [~ Sorteer laag-hoog Importeer
[v De-selecteer alles [ Selecteer alles

Terug |

Klik op de knop Exporteer.

g Import/Export

Exporteer van C:\Bridge Office\Spelen Importeer van D:Y [USB-Drive] SPELLEN BOS
BOS_Spel 001 [ 1BOS_Spel 001
BOS_Spel 002 BOS_Spel 002
BOS_Spel 003 BOS_Spel 003
BOS_Spel 004 [[1BOS_Spel 004
BOS_Spel 005 [1BOS_Spel 005
Naar USB-Stick: D:\ [USB-Drive] SPELLEN BOS Naar: C:\Bridge Office\Spelen
[ Sorteer hoog-laag Exporteer [ Sorteer laag-hoog Importeer
[v De-selecteer alles [ Selecteer alles
Terug |




De spellen zijn naar de USB-Stick geéxporteerd.

U kunt de USB-Stick uit de computer halen en op de knop Terug klikken.

U staat dan weer in het begin scherm.

Belangrijk om te weten is dat Bridge Office Speelt bestaande spellen overschrijft, zonder te vragen.

Het importeren gaat natuurlijk op de zelfde manier.

Natuurlijk kijkt Bridge Office Speelt of er een USB-Stick aanweazig is.

Is dat zo, dan wordt er gekeken of er al spellen op staan.

Staan er spellen op de USB-Stick, dan worden die in de rechter lijst getoond.
Staan er geen spellen op, dan meldt Bridge Office Speelt dit.

Selecteer de spellen die u wilt Importeren.

Zodra er één of meerdere spellen zijn geselecteerd, wordt de knop Importeer actief.

Alles verloopt net zoals bij het Exporteren.

De controles die nodig zijn, voert Bridge Office Speelt uit en zouden er problemen zijn, dan krijgt
hiervan een melding.

Klik op de knop terug en u staat weer in het begin scherm.
De USB-Stick kunt verwijderen.



Nieuw spel (MBMP)

& Maak een spel uit MBMP gereed om te spelen

Spellen uit MBMP Noord
Contract: -
—_—— ® Noord Oost Zuid West
Spel 001 Uitkomst:
Spel 002 ] 1:
Spel 003 2-
Spel 004 Slagen Noord-Zuid: 0 ¢ -
Spel 005 Slagen Oost-West: 0 & 3:
Spel 006 4:
Spel 007 5:
Spel 008 West Oost .
Spel 009 6:
Spel 010 * * 7
Spel 011 .
Spel 012 @ @ 8:
Spel 013 ¢ ® 0:
Spel 014
Spel 015 * *
Spel 016
Spel 017 Zuid
[~ Sorteer hoog-laag [ ]
L 4
Spelen @
BOS_Spel 001 &
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004 Noord | Oost | Zuid West
1
2
3
4
5
6
7
8
9
[~ Sorteer hoog-laag 10
11
12
Terug 13

Het lege scherm voor een spel, aangemaakt met Bridge Office MBMP gereed te maken om zo dadelijk
door Bridge Office Speelt, te laten spelen.

Links zien wij twee lijsten.

De bovenste lijst zijn de spellen, die u heeft aangemaakt met Bridge Office MBMP.

De lijst links onder zijn de spellen die u gemaakt heeft met Bridge Office Speelt.

Maar wij beginnen met een spel van Bridge Office MBMP.



Selecteer het spel dat u wilt gebruiken.

& Maak een spel uit MBMP gereed om te spelen

Spellen uit MBMP . Neord
Contract: Zuid 6 Klaveren N
—_— | Y eH Noord Oost Zuid West
Spel 108 Uitkomst: West - @ 2
Spel 109 ®Al6]3 1: 1@ 39 48 pas
pel .
Spel 111 Slagen Noord-Zuid: 0 ¢ A|IVI|B|5S I 2 ‘ 2: 49 Pas 4: Pas
Spel 112 Slagen Oost-West: 0 &V|T[6[3] 3: 4SA Pas 5 Pas
Spel 113 4: 5SA Pas 6% Pas
Spel 114 -p P
Spel 115 West Oost 5: Pas as
Spel 116
Eenrcmmmme—m | | ¢ [V]T[9[8]6]5] e B[4[3]
Spel 118
Spel 118 @2 ® H[B[T[9]7]5]4]
Spel 120 ¢ [0[8]7]4 ®HJ6
Spel 121 2
Spel 122 ‘ i 5 ‘ i
Spel 123
Spel 124 Zuid
I~ Sorteer hoog-laag &A]7]2]
o[v]s|
Spelen & TI3
BOS_Spel 001 &[AlH[B[9]7]2]
BOS5_Spel 002
BOS_Spel 003 -
BOS_Spel 004 Noord | Oost | Zuid | West Het 3 harten bed van oost is preemptief. o
Het 4 harten bed van noord en het 4 schoppen bod van zuid zijn controle biedingen.
1 H2 4 Sans Atout is azen vragen en 5 Sans Atout is heren vragen.
2 West komt uit met harten 2.
3 Hoe maakt u als zuid deze 6 klaveren?
4 Wanneer u 7 klaveren zou moeten maken dan werd de uitkomst genomen met de aas en
5 u start met troef te trekken. Maar u ontkomt niet aan de ruiten snit. Zit ruiten heer fout,
dan gaat u in 7 klaveren down.
6
7 Abscluut niet. Want 6 klaveren is potdicht.
8 Hier een hint. U kunt een van je tegenstanders voor een dilemma plaatsen aan het eind.
9 Kun u het eindspel vinden?
10 U kunt cost iets goeds voor u laten doen.
[~ Sorteer hoog-laag
11 Win met harten aas.
12 Trek een troefronde.
Terug = Incasseer nu schoppen heer.

In dit voorbeeld voor de handleiding is het spel 117 uit Bridge Office MBMP.
U zit nu alles dat u heeft ingevuld in Bridge Office MBMP.

Het contract: Zuid 6 Klaveren

De uitkomst: @2

Slagen voor Noord-Zuid: 0

Slagen voor Oost-West: 0

De handen van Noord, Oost, Zuid en West.

De bieding staat rechtsboven.

De vraag staat in het eerste tekstkader en het antwoord in het tweede tekstkader.
In het sheet staat de uitkomst.

Klik in Noord op de kaart die Noord bijspeelt, na de uitkomst.

Klikt u NIET op de kleur die u moet bekennen, krijgt u onderstaand melding.

Maak een spel uit MBMP gereed om te spelen

0 Je moet wel (Harten ) bekennen




Klikt u niet op de windrichting die aan de beurt is om bij te spelen, dan krijgt u ook een melding.

Wel de juiste volgorde aanhouden.
' y Ga verder met Noord!

Vul zo het hele spel in.

In dit voorbeeld is west gestart.

Dus verder met Noord, dan Oost en dan West.

Bridge Office Speelt bepaalt wie de slag heeft gewonnen.

U ziet de teller linksboven ook oplopen.

Aan de hand daarvan bepaalt Bridge Office Speelt wie mag beginnen in de volgende slag.
Dit kunt u niet beinvloeden.

Noord heeft de eerste slag gewonnen en moet dus voor gaan spelen.
Klik op de kaart in Noord die Noord moet spelen.

Dan komt Oost aan de beurt en vervolgens Zuid en dan West.

Dit doet u, totdat alle kaarten zijn bijgespeeld.

& Maak een spel uit MBMP gereed om te spelen

Spellen uit MBMP Noord
Contract: Zuid 6 Klaveren -
—_—— P Noord Oost Zuid West
Spel 108 Uitkomst: West - @ 2
59&: 108 @ 1: 1@ 39 48 pas
Spel 110 -
Spel 111 Slagen Noord-Zuid: 15 ® 2: 49 Pas 44 Pas
Spel 112 Slagen Oost-West: 1 ® 3: 4SA Pas 5@ Pas
Spelila 4: 55A Pas 6@ Pas
Spel 114 .
Spel 115 West Oost 5: Pas Pas
Spel 116
o | | *
Spel 118
Spel 119 @ @
Spel 120 ® ®
Spel 121
Spel 122 ‘ ‘
Spel 123
Spel 124 Zuid
[~ Sorteer hoog-laag &
L 4
Spelen @
[BOS_spel001 Opslaan &
BOS_Spel 002 -
BOS_Spel 003 - :
BOS_Spel 004 Noord | Oost | Zuid West Het 3 harten bod van oost is preemptief.
Het 4 harten bed van noord en het 4 schoppen bod van zuid zijn controle biedingen.
1 HA H4 H8 H2 4 Sans Atout is azen vragen en 5 Sans Atout is heren vragen.
2 K3 K4 KH KS West komt uit met harten 2.
3 SH S3 S2 5SS Hoe maakt u als zuid deze 6 klaveren?
4 K6 HS KB K8 ‘Wanneer u 7 klaveren zou moeten maken dan werd de uitkomst genomen met de aas en
3 H3 sS4 s A s6 u start met troef te trekken. Maar u ontkomt niet aan de ruiten snit. Zit ruiten heer fout,
dan gaat u in 7 klaveren down.
6 KV SB S7 S8
7 H6 HH HV s9 U kunt oost iets goeds voor u laten doen.
8 KT H7 R3 ST Win met harten aas.
9 RA R6 RT R4 Trek een troefronde.
Incasseer nu schoppen heer.
[ Sorteer hoog-|aag 10 RB RH K2 R7 Kom naar uw hand met een troef. Oost heeft &én troef en west heeft er twee.
11 RV H9 KA R8 Speel nu schoppen aas en gooi een van de harten in de dummy weg.
Troef uw laatste schoppen in dummy.
Terug = RS HT L% R9 En nu laat u gost een harten maken.
- 13 R2 HB K7 SV




Ontdekt u een fout invoer, dan zult u op de regel waar de fout zit, in de sheet moeten klikken.
Bridge Office Speelt weet welke regel dat dat is en zal u vragen of alle kaarten vanaf die regel moeten
worden terug geplaatst.

Maak een spel uit MEMP gereed om te spelen

Wanneer u bij een spel dat in de lijst Spelen staat per ongeluk vanaf de verkeerde regel laten wissen,
dan kunt u dit oplossen door nogmaals op het spel in de lijst spelen te klikken.

Alle aanpassingen die u maak tuit de lijst Spelen, worden pas van kracht wanner het spel opgeslagen
wordt.

U heeft alle kaarten ingevuld en u bent tevreden.

U kunt de teksten nog naar behoeven aanpassen en de knop Opslaan wordt actief.

Wanneer u daar op klikt, zullen alle gegevens worden opgeslagen voor Bridge Office Speelt.

Aan de gegevens van Bridge Office MBMP wordt niets gewijzigd. Dus zou u de teksten wijzigen, dan is
dat alleen voor Bridge Office Speelt.

& Maak een spel uit MBMP gereed om te spelen

Spellen uit MBMP . Noord
Contract: Zuid 6 Klaveren -
—— | “ Py Noord Oost Zuid West
Spel 108 Uitkomst: West - @ 2
Spel 108 @ 1: 1¢ 39 48 pas
Spel 110 .
Spel 111 Slagen Noord-Zuid: 15 ¢ 2: 49 Pas 44  Pas
Spel 112 Slagen Oost-West: 1 ® 3: 4SA  Pas 5® Pas
Spel 113 4: 55A Pas 6% Pas
Spel 114 TP P
Spel 115 West Oost 5: Pas as
Spel 116
: | || ® ®
Spel 118
Spel 119 @ @
Spel 120 ® ®
Spel 121
Spel 122 ‘ ‘
Spel 123
Spel 124 Zuid
[” Sorteer hoog-laag L
L 4
Spelen &
BOS_Spel 001 &
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003 =
BOS_Spel 004 Noord | Oost | Zuid West Het 3 harten bod van oost is preemptief.
BOS_Spel 117 Het 4 harten bod van noord en het 4 schoppen bod van zuid zijn controle biedingen.
1 HA H4 H8 H2 4 Sans Atout is azen vragen en 5 Sans Atout is heren vragen.
2 K3 K4 KH K5S West komt uit met harten 2.
3 S H S3 52 S5 Hoe maakt u als zuid deze 6 klaveren?
4 K6 H5 KB K8 Wanneer u 7 klaveren zou moeten maken dan werd de uitkomst genomen met de aas en
3 H3 sS4 SA S6 u start met troef te trekken. Maar u ontkomt niet aan de ruiten snit. Zit ruiten heer fout,
dan gaat u in 7 klaveren down.
6 KV SB sS7 S8
7 H6 HH HV 59 U kunt oost iets goeds voor u laten doen.
8 KT H7 R3 ST Win met harten aas.
9 RA R & RT R4 Trek een troefronde.
Incasseer nu schoppen heer.
[~ Sorteer hoog-laag 10 RB RH K2 R7 Kom naar uw hand met een troef. Oost heeft één troef en west heeft er twee.
11 RV H9 KA R8 Speel nu schoppen aas en gooi een van de harten in de dummy weg.
Troef uw laatste schoppen in dummy.
Terug = RS HT e R9 En nu laat u cost een harten maken.
- 13 R2 HB K7 SV

Het spel wordt opgeslagen onder het nummer van Bridge Office MBMP.

U kunt dit altijd wijzigen, door dadelijk het spel in het opstart scherm te kiezen dan te laten
herbenoemen, naar een ander nummer.

Bij het herbenoemen moet ik de kanttekening maken, dat u op moet passen met de nummering.



Bij het downloaden kunnen spellen mee gedownload worden.

Bestaande spellen worden dan overschreven. Dus kies bewust een nummer.

In bovenstaand voorbeeld ziet u dat spel 117 is toegevoegd aan de lijst met samengestelde spellen
voor Bridge Office Speelt, links beneden.

Klik op de knop Terug, om terug te keren naar het startscherm of kies in een van de lijsten een spel,

waarmee u aan de slag wilt.



Herbenoem

Q. Bridge Office Speelt X

g‘ Spellen
ridge Office| possem
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009
BOS_Spel 117
De maker
Bridge Office Speelt
Versie (1.0.0)
© Copyright: Bridge Office 2022 I~ Sorteer hoog-laag
Downloaden Import/Export Herbenoem Wissen
Afsluiten Nieuw spel (MBMP) Editor Spelen
\_ J

Klik op het spel dat u wilt herbenoemen.

Voor dat wij daar mee verder gaan, een paar dingen.

Op de eerste plaats, kunt u alleen het spelnummer aanpassen.

U kunt er dus geen naam aangeven zoals “Groot slem van Jan”, of “Slem is niet te maken”.

Wel maakt Bridge Office Speelt een verschil in nummering van Bridge Office Speelt of een eigen
nummering.

Een eigen nummering voorkomt, dat bij het downloaden van nieuwe spellen, uw eigen spellen worden
overschreven, bij het installeren.



& Herbenoem

Spelen

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009
Spel 001

[T Sorteer hoog-laag

Herbenoem: BOS_Spel 117
Alleen het nummer ingeven

Spelnummer: BOS_Spel | ﬁ

Eigen spelnummer

Spelnummer: Spell 1 ill

Terug Herbenoem

Hierboven ziet u een voorbeeld, van eigen nummering.

Het spel BOS_Spel 117, heeft nu de naam Spel 001.

Bridge Office Speelt zal altijd zijn eigen spellen voorzien van de voorloop BOS .
Klik op de knop Terug om terug te keren naar het startscherm.

Klik in het Startscherm op Spel 001 en op de knop Herbenoem.



& Herbenoem

Spelen

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009
Spel 001

[T Sorteer hoog-laag

Herbenoem: BOS_Spel 117
Alleen het nummer ingeven

Spelnummer: BOS_SpeI| 1 ﬁ

Eigen spelnummer

Spelnummer: Spel | ill

Terug Herbenoem

Hier gaan wij de nummering van Bridge Office Speelt gebruiken.

Ik weet niet of het u opgevallen is, maar u kunt alleen een nummer invoeren.
De rest doet Bridge Office Speelt voor u.

Nu gaan wij Spel 001 herbenoemen naar BOS_Spel 001.

Klik op de knip Herbenoem.

Zoals u in de lijst kunt zien, bestaat het spel BOS_Spel 001 al.

U krijgt daarom onderstaande melding.

Herbenoem

0 Kan Spel 001 niet wijzigen in BOS_Spel 001,
& B0S_Spel 001 bestaat al.

Kies een ander nummer voor Spel 001.

U zult dus een ander spelnummer moeten kiezen.
Bij het herbenoemen overschrijft Bridge Office Speelt geen enkel spel.



& Herbenoem

Spelen

BOS_Spel 001
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009
BOS_Spel 010

[T Sorteer hoog-laag

Herbenoem: Spel 001
Alleen het nummer ingeven

Spelnummer: BOS_Spel | ﬁ

Eigen spelnummer

Spelnummer: Spel | ill

Terug Herbenoem |

A

Wij hebben hier gekozen voor spelnummer 5 met de Bridge Office Speelt nummering.
Klik op terug en u komt weer in het start scherm.



Wissen

Q. Bridge Office Speelt X

g‘ Spellen
ridge Office| [ss=m
BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009
BOS_Spel 010
De maker
Bridge Office Speelt
Versie (1.0.0)
D Copyright: Bridge Office 2022 I~ Sorteer hoog-laag
gistreerde versie van Bridoe Office MBMP
Downloaden Import/Export Herbenoem Wissen
Afsluiten Nieuw spel (MBMP) Editor Spelen
\_ J

Klik op het spel BOS_Spel 005.

U ziet hier dat het blauw gekleurd is en nu wordt de knop Wissen actief.
Klik op de knop Wissen.

U krijgt de volgende melding.

Bridge Office Speelt

e Weet u zeker dat u spel BOS_Spel 010 wilt wissen?

Klikt u hier op Ja, dan wordt het spel met de naam BOS_Spel 005 definitief gewist.
Het spel is van uw vaste schijf gewist.
U keert automatisch terug in het opstart scherm van Bridge Office Speelt.



Editor

U hoeft in het opening scherm geen spel te kiezen,
Dat doet u, zodra u in de Editor bent.

In het opening scherm klikt u op de knop Editor.
Hier ziet u het opening scherm van de Editor.

9. Editor

Spellen

80S_Spel 001 Slag ﬁ vit: 1 2 3 4 ‘ s 6 7 8 8 _ 10 11 12 13
BOS_Spel 002 1 j ’7
BOS_Spel 003 Nummer x x x

BOS_Spel 004
BOS_Spel 005 22 23 24 25

DS ael s @@@@x@@m@@uuﬁ

BOS_Spel 008 Nummer Nummer

BOS_Spel 009 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
R mﬁ@m*mx*.ﬁ@.
40 41 42 43 22 45 46 47 48 49 51

%/3¢]/%¢[%¢] %6/ 3¢/ %] % MBiML

Nummer

[~ Sorteer hoog-laag

Terug Toon spel Wissen Voorbeeld tekst

U kunt nu aan iedere kaart van het spel dat u kiest een tekst toevoegen.

Wat dat is, maakt niet uit.

Indien u tekst toekent aan een kaart, dan zal Bridge Office Speelt, bij het afspelen van het spel de
ingevoerde tekst tonen en wacht net zolang totdat de gebruiker op de knop Verder klikt.

Maar dat zien wij strakjes bij het afspelen in deze handleiding.

U ziet linksboven in de lijst de spellen staan, die u kunt editen.

Klik op BOS_Spel 001.

9. Editor = O X
Spellen Zuid 4 Schoppen Bijschrift kaarten
O el 00T Slag [Tﬂ Uit:West 1 2 3A 4 .5 6 7 8 9 w 11 12 13
BOS_Spel 002 1v> x x
B80S_Spel 003 Nummer: 2 | |
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005 = 23 .2%: 25 25
BOS_Spel 006
805 _Spel 007 8 8 8 8 8 * 8| 8 R
BOS_Spel 008 "
BOS_Spel 009 Nummmer 1 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
BOS_Spel 010 4 4 | T
i & BE@B!BHLBE@E&
40 a1 42 43 44 45 46 47 48 49 SO S sz
v b g
i N

[~ Sorteer hoog-laag

Terug Toon spel Wissen Voorbeeld tekst Opslaar

In het middelste kader met de speelkaarten ziet u het volgende.
Wie speelt, welk contract.
Slagnummer. En wie er uitkomt.




De getoonde speelkaarten zijn genummerd en diegene die deze slag als eerste voorspeelt, heeft een
blauwe tekst. De nummers van de speelkaarten corresponderen met rechterveld, dat gevuld is met
kruisje of het V teken.

Het V teken wil zeggen, dat er een tekst voor die betreffende kaart is gemaakt en opgeslagen.

U kunt het slagnummer wijzigen door op het pijltje naar boven of naar beneden te klikken.
De speelkaarten die bij die slag behoren, worden dan getoond het nummer van iedere speelkaart
wordt aangepast.

2. Editor = o X
Spellen Zuid 4 Schoppen Buschnﬁ kaarten
slhg [13 = uitNoord e g0 iy a2 1y
BOS_Spel 002 ; W x x
BOS_Spel 003 Nummer: 49
BOS_Spel 004
sos:siiloos 9. .9 14 - 35 A6 Az 18 A9 2x 2
BOS_Spel 006 . -
225 % xxxxxxx (5%
BOS_Spel 008 G .
BOS_Spel 009 Summer o2 ... Nimmer: 30 27 23 29 30 31 33 34 35 36 37 33 39
BOS_Spel 010 8 8 ¢ :
TICE 3
$h & @O ¢ ¢ x| 8 xR

. v 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
ats | B2 % g0 @umu [%/%]% @muue
* Nummer: 51 ‘ ‘
% o IKijk wat eens wat er gaat gebeuren, wanneer u troef trekt.

e. .5 U gaat van slag met schoppen vrouw.

Dan volgt voor de tweede keer klaveren.

Nog eens van slag met schoppen aas en er komt weer

klaveren.

Nu gaat uw maakbare 4 schoppen down.

Toon spel Wissen Voorbeeld tekst Nummer: 52 Opslaan

[~ Sorteer hoog-laag

Terug

Klikt u rechts op het V teken of op een rood kruis, dan verschijnt daar een bauw bolletje.
Zo kunt zien, met welk kaart u aan de slag gaat. Vul de gewenst tekst in en klik dan op de knop
Gebruiken. De tekst wordt voor de betreffende kaart opgeslagen.

Klikt u op de knop Voorbeeld tekst, dan laat Bridge Office Speelt, u de tekst zien, zoals die ook bij het
afspelen verschijnt.

9. Editor = o %
slag [ 13 ﬂ Uit:Noord 9 10 11 12 13
805" Spel 00 8 8 8 V’ 8 8 8 X E3E3 F"
BOS_Spel 003 Nummer: 49

205 -Spel 005 9 9 23 24 25 26
BOS_Spel 005

B0S_Spel 006 Q. ..

S xx xxwax

BOS_Spel 008 . .

80OS_Spel 009 Mimmer o2 L Nummer: 50

BOS_Spel 010 . $ 2 vy = =
s 4t W% v v lf“uggg
o d| B8 O OO | D[ T g osbeuren

Mommers 51 . ‘ U gaat van slag met schoppen vrouw.

é R~ Kijk wat eens wi [Dan volgt voor de tweede keer klaveren.
5. .5 U gaat van slag [Nog eens van slag met schoppen aas en
Dan volgt voor ¢ |er komt weer klaveren.

Nog eens van sl [Nu gaat uw maakbare 4 schoppen down.
klaveren.

Nu gaat uw maa

Toon spel Wissen Vool Sluiten

[~ Sorteer hoog-laag




U kunt nu in het kader de tekst en ook de positie van de tekst aanpassen.
Klik op de knop Sluiten, wanneer u klaar bent.

Klikt u op de knop Toon spel, dan krijgt u het gehele spel te zien.
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Dit kan wel eens handig zijn, met het toekennen van een tekst aan een bepaalde kaart.

U kunt hier alleen op de knop Terug klikken. Het spel zal dan ook weer verdwijnen.

Heeft u alle teksten in gevuld en op laten slaan met de knop Gebruiken, dan klikt op de knop terug en
u keert weer terug naar start scherm.

Met de knop Wissen, wist alleen de tekst in het tekstkader.
Klikt u dan op een ander kaartnummer, dan zult u zien, dat het V teken veranderd is een rood kruis.
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BOS_Spel 002
BOS_Spel 003
BOS_Spel 004
BOS_Spel 005
BOS_Spel 006
BOS_Spel 007
BOS_Spel 008
BOS_Spel 009

De maker

Bridge Office Speelt

Versie (1.0.0)

D Copyright: Bridge Office 2022 [~ Sorteer hong—laag
U heefl sen geregilrende versie var Bl e DT MBMP
Downloaden Import/Export Herbenoem Wissen
Afsluiten Nieuw spel (MBEMPF) Editor Spelen

Wij gaan beginnen aan het van Bridge Office Speelt.
Het laten afspelen van een van de spellen.

Wij klikken in deze handleiding op BOS_Spel 001.
Klik nu op de knop Spelen.

Spel: a . . g . g ‘ g ‘ . g 0 Noord Oost Zuid West
: Pas Pas 16 Pas

281 Pas 4@ Pas
Pas Pas

WN =

Contract: Zuid: 44
Uitkomst: West - @4

Slagen Noord-Zuid: 0
Slagen Oost-West: 0

Over de bieding.

Het 2 klaveren bod (1) van noord is Drury.
Hij belooft een 3 of 4-kaart troefsteun en
10 punten.

Voor zuid voldoende en biedt daarop 4
schoppen en daar blijft het bij.

West komt zodelijk uit met klaveren 4.

Terug Afspeelsnelheid: 1000 i’




U ziet het spelnummer, wie welk contract gaat spelen, wat de uitkomst zal zijn, de bieding en een
begeleidende tekst voor de start van het spel.
Klik op de knop Start.

Spel: 94 6@ 5a 2 Noord Oost Zuid West
1 LR B 1: Pa.s Pas 1: Pas
4 1)
Contract: Zuid: 4@ e a % Fz’as ggg ¢ Pos
Uitkomst: West - #4 ‘
[Noord | [ Oost | [ 2Zuid [ west

Slagen Noord-Zuid: 0 vea *ea *aa * Slag 1: § Boer Vrouw Heer 4
6‘ 9‘ g.z 1@ L] & L ]

Slagen Oost-West: 0

e

neemt met klaveren heer.
Hoe moet u spelen, om deze 4 schoppen
te maken?

E ]

4
ade
3
v Do
A A U laat klaveren boer in noord spelen, die
in oost wordt overgenomen met klaveren
Ka Jalla 8a Ta Koz 0as Sag A vrouw. Jammer. U had klaveren vrouw
adh .’ A.h.0 v, v ¢ . misschien bij west verwacht. U als zuid,

i
Terug Afspeelsnelheid: |1000 =~ Verder

Bridge Office Speelt begint met het afspelen.

In bovenstaand voorbeeld laat Bridge Office Speelt bij kaart 4, die gespeeld is, een tekst zien.

Deze tekst is ingeven bij de Editor bij kaart 4.

De knop verder wordt actief. Zodra u op de knop Verder klikt, gaat Bridge Office Speelt verder met
afspelen. Zo krijgt u voldoende tijd om de begeleidende tekst te lezen.




Naast de knop verder ziet u de afspeelsnelheid staan.

Deze kunt u aanpassen met een waarde van 100 (Zeer snel) tot een waarde van 3000 (Zeer langzaam).
Dit kunt u op elk moment aanpassen. Ook op het moment dat Bridge Office Speelt aan het afspelen is.
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Noord Oost Zuid West

1: Pas Pas 16 Pas
2: 286Mm  pas 40 Pas
3: Pas Pas
[Noord | [ Oost | [ zuid | [ west |
Slag 1: § Boer & Vrouw @ Heer &4
Slag 2: ¢ 10 o4 @ Vrouw 2
Slag 3: @ Boer @ Aas o6 ¢:3
Slag 4 &9 & Aas &7
Slag 5: as 9?2 ¥s 97
Slag 6: @ Heer o5 &5 o7
Slag7: @ 2 &3 & 10 @& Vrouw
Slags: @ 3 &6 &7 & 10
Slag9o: @ S &4 @ Boer @ Aas
Slag 10: @ 4 ¢ és 8
Slag 11: 9 Boer ¥3 @ Heer ¥s
Slag 12: @ 6 ¥6 @ Vvrouw @10
Slag 13: @ @ L 2] @Heer @3

Kijk wat eens wat er gaat gebeuren,
wanneer u troef trekt.

U gaat van slag met schoppen vrouw.
Dan volgt voor de tweede keer klaveren.
Nog eens van slag met schoppen aas en
er komt weer klaveren.

Nu gaat uw maakbare 4 schoppen down.

Terug

Bridge Office Speelt heeft het spel voor u afgespeeld.

Afspeelsnelheid: [1000 j]

De tekst die bij kaart 52 is ingevoerd bij de Editor, wordt bij het overzicht van het spel getoond.




