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Ik ben er mij heel goed van bewust dat er meer wegen naar Rome leiden.
Er zullen best andere mogelijkheden zijn, om een speelprobleem aan te pakken of op te lossen.
Ik vind het dan wel leuk, dat u het probleem hééft opgelost.
En dat is ook de bedoeling van deze boekjes. Doel dus bereikt. Heel veel plezier en succes.
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Wat er eigenlijk gebeurd is, dat de leider door uw hand speelt en wanneer u troeft, dat doet met een kleintje. Gevolg. Je maakt bij de leider iets hoog.
Daarom wacht op iets beters om te troeven.
Waarom? U kent inmiddels alle vier de handen.
Als u deze klaveren troeft, kan zuid de volgende slagen maken.
Vijf schoppen.
Een harten.
Twee klaveren.
Twee klaveren troeven in de dummy.
Zuid kan de ontbrekende troeven trekken, zodat er twee in de dummy overblijven
Tien slagen.
Wat gebeurt er wanneer u niet troeft.
Zuid krijgt dan deze slagen.
Vijf schoppen.
Een harten.
Twee klaveren.
Een klaveren troever in de dummy.
Door de tweede klaveren niet te troeven, kunt u de dummy overtroeven.
Hierdoor krijgt zuid maar een introever in de dummy.
Klinkt het ongelooflijk.
Leg het spel maar eens open en speel het.
U zult zien, dat u beter niet kunt troeven.
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Als oost, kun je je denk ik wel bedenken dat er geen muziek zit in de ruiten of de schoppen.
Alleen wanneer west ruiten heer heeft, zou dat nog een slag op kunnen leveren.
Oost neemt de volgende beslissing.
In schoppen en ruiten is er geen extra slag te halen.
De enige hoop de oost heeft, dat west misschien twee harten slagen kan maken.
Dus. Oost speelt voor de derde keer klaveren.
De gedachte hierachter is de z0genaamnde "uppercut".
De naam is toegekend door spelers die ermee te maken hebben gehad.

Hoe werkt dit?
Om de "uppercut" te laten werken,  moet je wel wakkere partner hebben.
Oost weet ondertussen, dat als dit wil werken zuid, harten AVBx en west A10x  van de harten.
Wat zuid ook doet. Het is altijd fout.
Wanneer zuid laag troeft, dan troeft oost over met de tien en kan wachten tot dat hij harten heer nog krijgt. Wanneer zuid met harten vrouw of harten boer troeft, gooit west een ander kaart af, maar troeft niet over. Zou west de slaap niet uit hebben en de harten vrouw of harten boer over troeven met de heer, dan ,maakt zuid de rest van de slagen.

Tip: Wanneer je een in een positie komt om met een troef die je altijd krijgt, over te troeven, neem altijd even bedenktijd. Heel vaak is goed om niet over te troeven.
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Dat hangt er natuurlijk vanaf, waarmee u genomen heeft.
Heeft u met de aas genomen, dan speelt u natuurlijk klaveren vrouw na. Die zal oost overnemen en dan nog vijf keer klaveren spelen.
Hoe kunt u als oost weten dat de klaveren zo zitten?
Klaveren zeven van oost is de vierde van boven, of ook de regel van elf genoemd.
Wanneer u dit speelt, weet u dat vier kaarten hoger dan de zeven zijn. Zuid speelt de tien. 
Dat is de eerste. U heeft de vrouw en de aas. Dat zijn er drie.
In de dummy ligt de acht. Dat is de vierde. Oost moet de resterende honneurs hebben.
Daarom neemt u met klaveren aas en niet met de vrouw.
Dit is een vraag die ik meestal aan het begin van een spel stel.

Gezien het bieden, hoeveel punten verwacht u dat oost heeft?
Dummy heeft negentien punten. 
U hebt zes punten. 
Zuid heeft zes tot tien punten.

Het totaal aantal punten is 31-35. 
Uw partner kan vijf punten hebben, hij kan negen punten hebben, of iets daar tussenin.

Bij slag een speelde oost harten twee. 
Je vermoedt dat hij niets in harten heeft.

Bij slag twee won oost de schoppen heer en speelde klaveren zeven.

Als je de hoge kaarten berekent, kunt u zien dat het heel goed mogelijk is dat oost klaveren heer en klaveren boer heeft. Deze kaarten plus de schoppen heer zijn zeven punten en dat is in het bereik van vijf tot negen punten dat je van oost verwacht.

Nadat zuid zes klaveren en een schoppen hadden genomen en 3SA drie hadden gespeeld, vroeg noord waarom zuid niet eerst alle slagen had geïncasseerd voordat hij schoppen zou gaan snijden.

Zuid gaf een verstandig antwoord.

"Als ik al mijn winnaars incasseer voordat ik de schoppen snij, zullen de tegenstanders weten dat ik geen punten heb in klaveren. Hoe dan ook, spelen zoals ik deed, gaf ons een kans op vier schoppen slagen, omdat ik daarna de schoppen nog twee keer kunnen snijden."

Noord zweeg wijselijk.
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Gewoon even terzijde. 
Drie ruiten gedoubleerd, ziet er beter uit.
Maar het Is drie klaveren gedoubleerd.
Nu hoeft dit contract niet direct slecht te zijn.
Hoe denkt u dat het spel gaat?
Het ging hartstikke goed voor zuid.
Hij sneed op schoppen heer en dat ging goed.
Niet verwonderlijk omdat oost AHV van harten en klaveren heer lijkt te hebben.
Na schoppen vrouw troefde zuid een harten in zijn hand.
Speelde een schoppen naar schoppen aas en troefde nogmaals een harten.
Toen kwam ruiten aas een kleine ruiten naar ruiten heer.
Weer harten, vanuit de dummy die zuid ook weer troeft
Wetende dat oost klaveren heer heeft, speelde zuid een ruiten. Die of oost of west moet nemen.
Op deze manier maakt zuid zijn klaveren aas en klaveren vrouw nog.
Hebt u geteld hoeveel slagen u als zuid heeft gemaakt?
Nou dan doen wij dat nu even.
Zuid maakt al zij  zes klaveren, twee ruiten en twee schoppen.
Hij heeft dus tien slagen gemaakt.

Er gebeurde hier toch een paar dingen.
Op de eerste plaats had oost niet moeten doubleren.
Hij heeft een vijf kaart klaveren, maar weet dat zuid er zes of misschien zelfs zeven klaveren heeft. En alle punten kracht van oost zit in de harten. Niet goed voor een doublet.

Op de tweede plaats. 
Zuid ging geen troef trekken.
Hij maakte gewoon zijn troeven door in te troeven.
Misschien is het u opgevallen, maar na acht slagen, had oost nog vijf klaveren en zuid nog maar twee.
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Klaveren boer uit.
Ik zal u laten zien wat er gebeurt met elke uitkomst.
Wanneer u uitkomt met klaveren boer, dan zal oost die nemen met klaveren aas en klaveren terug spelen, zodat u een introever krijgt.
Zuid speelt op de klaveren van oost een kleintje, u troeft en speelt nu schoppen heer.
Zuid neemt uw schoppen heer en speelt dan twee rondjes troef. Alle schoppen in de dummy gaan weg op de hoge klaveren van zuid.
Op dit punt heeft zuid tien slagen, want zuid kan kiezen om de ruiten te snijden of ruiten aas meteen te spelen en twee ruiten te troeven.
Zuid zal tien of elf slagen gaan maken.

Schoppen heer uit.
Zuid zal u schoppen heer overnemen en hij haat misschien troef trekken. Maar beter zou zijn, dat zuid eerst klaveren speelt. Wanneer zuid dus eerste klaveren speelt, krijgen oost en west, twee schoppen slagen en vermoedelijk nog een klaveren troever
En let zuid niet goed op, dan gaat hij misschien wel twee down.
Is dit een goed voorbeeld?
Jazeker.
Het komt vaak genoeg voor, dat u een singelton heeft in een kleur die zowel de leider als de dummy hebben geboden.
Daarbij heeft u dan ook nog bijvoorbeeld HVxx van een andere kleur.
Met uw singelton een introever zien te maken is relatief onproductief.
Door een hoge kaart voor te spelen, wordt de kleur voor de tegenstanders instabiel. En dat werkt in de meeste gevallen in uw voordeel.

Hoewel deze ene hand niets bewijst, laat ik hem zien, met de belofte dat de problemen echt zijn en dat de gedachte achter de schoppen uitkomst over het algemeen correct is.
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Oost weet dat west hem nog een introever wil bezorgen, dus moet de tweede schoppen van west een signaal zijn.
Weet u wat schoppen zes betekent?
Bij zuid kwam schoppen boer en schoppen acht.
Welke schoppen ontbreken nog?
Nog niet gezien heeft u: de negen, de vijf, de vier , de drie en de twee.

Wat bedoelt west met die schoppen zes?
Moet harten of ruiten terug spelen?
De zes van west is een lage van de schoppen die u nog mist.
West verwacht dat u harten terug speelt, want dat is de kleur onder troef.
U speelt als oost een kleine harten die west neemt met het aas.
En west speelt weer schoppen die kunt troeven.
En harten heer van oost is de downslag voor zuid.
Mooi gespeeld door west en oost.
Vooral goede afspraken over signaleren.

Voor dat zuid aan de slag is geweest, is hij al down.
Voor zuid vervelend natuurlijk.


[image: ]

Deze oost speelde klaveren boer na.
Vindt u dat goed?
Nee. Dat was niet goed.
Zuid neemt de slag in de dummy met klaveren aas en troeft een klaveren in zijn hand.
Speelde een troef naar de dummy en troefde weer een klaveren in zijn hand.
Nu speelde zuid nog een keer troef en beide tegenspelers bekenden
Zuid claimde het spel als volgt.
Er gaat een ruiten in de dummy weg op mijn  schoppen vrouw.
Dan zal hij een ruiten afgeven en de laatste ruiten zal hij troeven.
Vier harten gemaakt.

Was hier door oost of west iets aan te doen, of zitten deze vier harten helemaal dicht?
Nee. Deze vier harten zitten niet dicht!

Deze vier harten worden gemaakt, omdat zuid met klaveren boer vervolgde.
Oost had iets beter na moeten denken en gewoon schoppen moeten vervolgen.
West zal dan de schoppen vrouw van zuid troeven en in de dummy wordt over getroefd.
Nu levert de schoppen vrouw van zuid niks op. 
Daardoor moet zuid twee ruiten slagen verliezen en uiteraard twee schoppen slagen.
Want als oost weet je zeker, dat zuid schoppen vrouw heeft.
Wist u dit niet, dan is het nog veel oefenen.
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Goed tegenspel zal ervoor zorgen, dat zuid die elf slagen niet maakt. En het west die dat moet voorkomen. Zuid wint de uitkomst en speelt schoppen aas.
Zuid troeft een harten en speelt troef. Dan speelt hij ruiten heer.
Wanneer west de ruiten heer neemt, komt hij strakjes in een dwang met harten en ruiten.
Je kunt dit zien, doordat zuid de klaveren te gaat spelen en zuid zal niet de harten aas en de ruiten stopper kunnen houden.

Wat kun je als west hieraan doen?
Zuid moet ruiten heer van zuid niet nemen.
Speelt zuid dan ruiten vrouw, dan neemt u als west met ruiten aas en speelt ruiten terug.
Dat dwingt ruiten boer eruit en de dwang werkt niet meer.
Maar is er een mogelijkheid om deze vijf klaveren down te spelen?
Bijvoorbeeld: West start met ruiten aas en speelt een ruiten na, die oost troeft.
Het lijkt er dan op dat zuid dan nog steeds een schoppen verliezer heeft.
Maakt zuid zijn vijf klaveren nog, na deze start?
Ja hoor. Maar zuid moet wel uitgeslapen zijn, om het te vinden.
Let op wat er gebeurd:
Onder ruiten aas, gooit zuid ruiten heer af.
Op de tweede ruiten die oost troeft, gooit zuid ruiten vrouw af.
Nu heeft zuid nog een kleine ruiten om over te steken naar de dummy.
Zie je de bui hangen voor die arme west. Nu komen al de klaveren en west kan niet harten aas en de ruiten stop houden.  Het blijft toch een mooie spelletje.
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De oplossing is vijf keer ruiten spelen.
Want wat moet oost doen op die vijf keer ruiten?
Oost kan drie keer volgen en gooit op de vierde ruiten een harten af.
En nu zien wij wat er gaat gebeuren. Toch?
Gooit oost een schoppen af op de vijfde ruiten, dan komen alle schoppen naar beneden.
Gooit oost een klaveren af, dan komen alle klaveren.
Gooit oost harten heer af, dan mag hij zijn harten aas maken, maar maakt zuid drie harten slagen.
Dus voor oost is het belangrijk om harten aas alleen over te houden.
Doet hij dat niet, dan maakt zuid dertien slagen.
Door harten aas alleen te zetten, maakt hij toch nog een slag.

Bridge kan toch mooi zijn. Vindt u ook niet?
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Daar hoeft u als zuid niet blij mee te zijn.
Ziet u waarom?
West heeft met een zwakke twee geopend met vrouw, boer.
Hij moet er nog wat bij hebben, om aan het benodigde punten aantal te komen.
Omdat oost ruiten aas heeft, zal west vermoedelijk schoppen heer hebben.

Wanneer west schoppen heer heeft, kunt u dan ergens die twaalfde slag vandaan halen?
Want zes Sans Atout is feitelijk dicht. Als u het maar op de goede manier doet.
Bent u het ermee eens, dat west de ontbrekende harten heeft?
Bent u het ermee eens, dat west schoppen heer heeft?

Het ziet er in ieder geval zo uit, dat bovenstaande vragen met ja, beantwoordt kunnen worden.
Hoe profiteert u nu van deze informatie.
U gaat west in een dwang brengen.
Nadat u de harten heeft gewonnen in de derde slag, speelt u vervolgens alle klaveren en vervolgens de ruiten.
Met de laatste ruiten bent u in de dummy die een schoppen en een harten heeft.
U als zuid hebt dan nog schoppen aas en vrouw.
West heeft zijn schoppen heer, klein nog en een harten stop met harten boer.
Op de laatste ruiten moet zuid zich van een schoppen of harten ontdoen.
In dit spel werd het wapen van een zwakke twee opening tegen die openaar gebruikt.
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